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C Reihenfolge, Aufgaben und Beschreibung

Diese Reihenfolge der Aufgaben ist eine mogliche Reihenfolge die sich als praktikabel raus gestellt hat um ein Bild
optimal zu bearbeiten.
Die Reihenfolge ist naturlich subjektiv.

1. Gerade ausrichten:
Eine Horizontale (z.B. Wasserlinie) sollte auch im Bild immer horizontal sein. Daflr ist diese Funktion bestens
geeignet.
Das Bild wird mit einem Gitter Uberzogen. Mit dem Winkel-Schieberegler unterhalb des Bildes kdnnen Sie das Bild
soweit kippen bis die von Ihnen im Bild gewahlte horizontale oder vertikale Linie einer horizontalen oder vertikalen
Gitterlinie folgt.
Ist das Hakchen im Kastchen ,,OriginalgroBe behalten” gesetzt, bleibt die Grolle des Bildes erhalten. Im anderen
Fall wird die GroRRe des Bildes verringert. )
Ist das Ergebnis zufriedenstellend [ANWENDEN] drucken und dann gegebenenfalls [ZURUCK] oder [SPEICHERN].

2. Freistellen:
Mit dieser Funktion wahlen Sie den interessierenden Bereich aus dem Bild. Wie Sie sehen, gibt es verschiedene
vordefinierte Formartverhaltnisse. Wahlen Sie sich das angenehmste aus.
Ich benutze am liebsten das Format ,Beliebig”, da es mir die grofSte Flexibilitat zum Freistellen meiner Bildteile

gibt.
Das Ergebnis mit [FREISTELLEN] und [SPEICHERN] oder [Ctrl+A = Bereich Speichern]
oder [Ctrl+B = Bereich in Zwischenablage] ablegen. OngalgroBe (px) | 962 x 81
Resultierende GriBe (px) 982 x 981
Lt Zoll (in} cm
> B"dgrose einstellen (Skalieren): Brette (px) 982

Héhe (px) 981

Jetzt ist der gewunschte Inhalt vom Ausgangsbild gerade ausgerichtet im Zielbild.
Hatte das Ausgangsbild einmal 1600x1200 Pixel so hat es jetzt eine Breite x Hohe von

z.B. ca. 980x980 Pixel. Verhattis (%) 100 #
Pixeln (px) bleibt eingestellt. Das Hakchen bei ,Seitenverhaltnis behalten” bleibt. Die B st bk
(Bild)-Breite (px) wird hier auf 600 eingestellt, so dass sich die Resultierende GroRe (px) e ertiens

von 600x599 erg ibt. Scharfer (optimal bei Verkleinerungen)

Um exakt 600x600 zu erreichen, wird , Seitenverhaltnis behalten” nicht gesetzt und
Breite und H6he mussen mit 600 gewahlt werden.

-@ VergriBern 16x (Details erhalten)
Vorgaben...

X Abbrechen

Abbildung 1: Skalieren



Die Punkte 4. bis 8. betreffen die Helligkeitswerte eines Bildes.

4.

HDR:
HDR steht fur "High Dynamic Range" und ist eine Technologie, um Farben und Kontraste
kraftiger zum Ausdruck zu bringen.
In PhotoScape X Pro kann wie gezeigt an zwei Stellen HDR zugeschaltet werden. Bei
Bearbeiten | BEARBEI... gibt es nur drei Regler und die Maske. Damit ist ein Einstellen
leicht erfolgreich.
Bei Bearbeiten | FARBE ist das Angebot der Schieberegler um einiges groRer so dass die
Einstellung eines optimalen Ergebnisses komplexer ist.

Tonwertkorrektur:
Gradationskurve und Tonwertkorrektur sind Helligkeitskorrekturen. Sie werden vor allem
bei Unter- und Uberbelichtungen und bei kontrastarmen Fotos eingesetzt.
Ein perfekt belichtetes Foto soll Helligkeiten vom reinen Weil8 bis zum tiefsten Schwarz
enthalten, aber nur wenige Pixel sollen rein Schwarz und rein Weils sein. Die
Tonwertkorrektur zeigt die Verteilung der hellen, mittleren und dunklen Pixel im Bild
anhand eines Histogramms.
Zur weitergehenden Information ist z.B. nachfolgender Link angeraten.
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Abbildung 3: Tonwertkorrektur


https://www.scandig.eu/Tonwertkorrektur.html

Schatten (Tiefen) und Lichter:
(5.1) Mit dieser Einstellung lassen sich einige wenige Werte zur Manipulation der Lichter und Schatten verwenden.
(5.2) Bei Bearbeiten | FARBE stehen wesentlich mehr Regler zur feineren Einstellung zur Verfigung.

: Farbe:

Mit diesen vielen Einstellungen konnen wesentliche Aspekte der Farben und der Lichter eines Bildes manipuliert
werden. Zuruckhaltendes experimentieren ist hier sicher angezeigt. Zeigt sich das Ergebnis nach [Vergleichen] als
nicht gewlnscht kann nach [Zurlcksetzen] wieder neu begonnen werden.

: Klarheit:
~Klarheit” ist ideal, um Strukturen zu betonen und etwas flache Bilder mit verwaschenen Details zu neuem Leben
zu erwecken. Mit dem Aspekt "Klarheit" verbessern Sie den lokalen Kontrast in einem Bild, sodass Ihr Bild scharfer

wirkt.

: Scharfzeichner / Weichzeichner:
Damit kann ein ganzes Bilder oder per Maske auch nur Teile vom Bild wie der Name schon sagt entsprechend
bearbeitet werden.

Kopierstempel:
Mit diesem Stempel kbnnen mit dem Pinsel aufgenommene Bildteile wieder an andere Stelle Kopiert werden.
Der Kopiervorgang wird mit der rechten Maustaste abgeschlossen. Ist das Ergebnis nicht das gewlnschte wird mit
[RUCKGA...] (Ctrl+Z) der letzte Kopiervorgang riickgangig gemacht. Mit [ZURUCK] werden alle Kopiervorgange
zurick genommen.
Die Einstellungen von PinselgrofSe, Harte und Starke werden je nach Bild und individuellen Wanschen und
Vorstellungen vorgenommen.

Bereichsreparaturpinsel:
Die Weiterentwicklung des Reparatur-Pinsels ist der Bereichsreparatur-Pinsel. Er kommt ohne Referenzpunkt aus
und orientiert sich bei der Rekonstruktion der zu Uberdeckenden Stellen ausschlieBlich an der Umgebung der
angeklickten Stelle. Das ist ideal fur Staub, Kratzer, Hautunreinheiten und kleine Flecken.

Rahmen:
Diese Funktion bietet mit Rahmen, Formen und Rander eine grol3e Spielwiese, um Bilder / Fotos mit einem
~Rahmen” zu verschdénern. Das Angebot ist fast erdriuckend. Aber mit Ruhe und Probieren findet wohl jeder fur
jede Gelegenheit seine bevorzugte, asthetische und passende Rahmung.



13. Text im Bild:

Diese Funktion ist recht machtig kann aber auch sehr hilfreich sein. Wer z.B. seine Bilder

fur die Verwendung im Internet trefflich beschriften mochte, wird hier fundig.
Die reichhaltigen Optionen einmal in Ruhe ausprobieren fuhrt sicher zum gewunschten
Ergebnis.

Viele Inspirationen bietet aber auch die PhotoScape X Hilfe hinter: @
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